MONITOR POLSKI

DZIENNIK URZEDOWY RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIE]

Warszawa, dnia 16 marca 2021 r.

Poz. 277

OBWIESZCZENIE
MINISTRA CYFRYZACJIV

z dnia 2 marca 2021 r.

w sprawie wlgczenia kwalifikacji rynkowej ,,Wykorzystanie standardu WCAG (Web Content Accessibility Guidelines)
przy tworzeniu i dostosowywaniu aplikacji mobilnych” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji

Na podstawie art. 25 ust. 1 i 2 ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2020 r. poz. 226) oglasza si¢ w zalaczniku do niniejszego obwieszczenia informacje o wlaczeniu kwalifikacji rynkowej
»Wykorzystanie standardu WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu aplikacji
mobilnych” do Zintegrowanego Systemu Kwalifikacji.

Minister Cyfryzacji: wz. M. Zagorski

D Minister Cyfryzacji kieruje dzialem administracji rzadowej — informatyzacja, na podstawie § 1 ust. 2 rozporzadzenia Prezesa Rady
Ministréow z dnia 6 pazdziernika 2020 r. w sprawie szczegdtowego zakresu dziatania Ministra Cyfryzacji (Dz. U. poz. 1716).
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1.

Zatacznik do obwieszczenia Ministra Cyfryzacji
z dnia 2 marca 2021 r. (poz. 277)

INFORMACIJE O WEACZENIU KWALIFIKACJI RYNKOWEJ ,,WYKORZYSTANIE STANDARDU WCAG
(WEB CONTENT ACCESSIBILITY GUIDELINES) PRZY TWORZENIU I DOSTOSOWY WANIU
APLIKACII MOBILNYCH” DO ZINTEGROWANEGO SYSTEMU KWALIFIKACIJI

Nazwa kwalifikacji rynkowej

Wykorzystanie standardu WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) przy tworzeniu i dostosowywaniu aplikacji
mobilnych

2. Nazwa dokumentu potwierdzajacego nadanie kwalifikacji rynkowej
Certyfikat
3. Okres waznos$ci dokumentu potwierdzajgcego nadanie kwalifikacji rynkowej

Certyfikat jest wazny 5 lat. W sytuacji przedtuzania waznoSci certyfikatu stosuje si¢ metode analizy dowodow i deklaracji
potaczong z rozmowa z komisja. Przedluzenie waznos$ci certyfikatu wymaga przedstawienia dowodow na samodzielne
stworzenie minimum 3 aplikacji mobilnych w oparciu o standard WCAG w ciggu 5 lat od czasu uzyskania certyfikatu.
Przeprowadzana jest rowniez rozmowa z komisjg walidacyjng dotyczgca przedstawionych dowodow.

4.

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji przypisany do kwalifikacji rynkowej (ewentualnie od-
niesienie do poziomu Sektorowej Ramy Kwalifikacji)

4 poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji

5.

Efekty uczenia si¢ wymagane dla kwalifikacji rynkowej

Syntetyczna charakterystyka efektow uczenia si¢

Osoba posiadajaca kwalifikacje w zakresie wykorzystywania standardu WCAG przy tworzeniu i dostosowywaniu apli-
kacji mobilnych samodzielnie tworzy lub dostosowuje aplikacj¢ mobilng dostgpna dla 0sob ze szczegdlnymi potrzebami,
przeprowadza proces sprawdzania dostgpnosci aplikacji, identyfikuje problemy z dostgpnoscia i je likwiduje. Wykorzy-
stuje przy tym znajomos¢ standardu dostgpnosci WCAG. Wlasciwie dobiera elementy oprogramowania wspierajace
dostepnos¢ i korzysta z nich, samodzielnie wyszukuje i proponuje rozwigzania potencjalnych probleméw oraz wykorzy-
stuje 1 obstuguje mobilne technologie asystujace. Osoba posiadajaca kwalifikacje samodzielnie decyduje o doborze na-
rzedzi walidujacych dostgpnosé. Posiadanie tej kwalifikacji pozwala zarowno na wykorzystywanie istniejacych metod
i wzorcow, jak i na poszukiwanie i wprowadzanie wiasnych metod i rozwigzan.

Zestaw 1. Omawianie zagadnien zwigzanych ze standardem WCAG w obszarze dostepnosci aplikacji mobilnych

Poszczegolne efekty

uczenia sie Kryteria weryfikacji ich osiagniecia

) a) charakteryzuje potrzeby uzytkownikow w zakresie dostgpnosci (m.in. 0s6b z niepetno-
1. Omawia spe(.:yﬁlfg do- sprawnoscig fizyczng, wzroku, stuchu, intelektualng oraz osob starszych),
stepu do aplikacji mo-
bilnych dla uzytkowni-

kéw o indywidualnych T o . . . . . .
potrzebach ¢) wymienia i definiuje ré6zne formy dostepnosci tresci (m.in. audiodeskrypcja, jezyk mi-

gowy, napisy, audionapisy, audiowstep).

b) wymienia narzedzia i funkcje urzadzen mobilnych wspierajace dostep uzytkownikow
o indywidualnych potrzebach do aplikacji mobilnych,

a) przytacza kryteria sukcesu standardu WCAG w zakresie percepcji, funkcjonalnosci,

2. Omawia standard do- zrozumiato$ci 1 rzetelnosci,

stepnosci WCAG

b) wskazuje kryteria sukcesu WCAG odnoszace si¢ do aplikacji mobilnych.
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Zestaw 2. Wykorzystanie standardu dostgpnosci WCAG przy tworzeniu aplikacji mobilnych

Poszczegolne efekty

zegd K . fikacii ich osiaenieci
uczenia sie ryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Wykorzystuje elementy

programowania wspie-
rajagce dostepnos¢ apli-
kacji mobilnych

a) wykorzystuje elementy strukturalne, jak przyciski, nagtéwki, linki, obrazki, elementy
formularzy,

b) wykorzystuje funkcje, klasy i wlasciwosci zwigzane z dostgpnoscia w danym jezyku
programowania,

c) ustala sekwencj¢ nawigacji dla uzytkownikow majacych wiaczona aplikacje czytajaca
ekran,

d) zarzadza fokusem po interakcji uzytkownika, przenoszac go na odpowiednie elementy
zgodnie z wykonang akcja uzytkownika,

e) grupuje elementy i tresci, tak by byly przetwarzane przez aplikacje czytajace jako jeden
element,

f) wstawia elementy nawigacyjne, unikajac mato znaczacych tresci jak: ,,wigcej”, ,,czytaj
wigcej”, ,,zobacz”,

g) usuwa zbedne elementy i tresci z przetwarzania przez aplikacje czytajace.

. Zapewnia alternatywy
tekstowe dla elementéw
graficznych/multime-
dialnych

a) rozpoznaje elementy graficzne wymagajace opisow alternatywnych,

b) definiuje opisy alternatywne do wszystkich tego wymagajacych elementéw graficznych
(np. zdje¢) odpowiednio do ich zawartosci,

¢) tworzy alternatywy tekstowe do map, wykreséw, schematow,

d) dotacza transkrypcje tekstowe do materiatdow audiowizualnych,

e) tworzy opisy animacji dziejacych si¢ na ekranie,

f) dotacza napisy do tresci multimedialnych tego wymagajacych.

. Stosuje dostepne ele-
menty graficzne i teks-
towe

a) przedstawia informacje tekstowe za pomoca tekstu, a nie obrazow/grafiki tekstu,
b) ustala minimalny prog wielkos$ci elementow interakcyjnych,

¢) definiuje minimalny wspdtczynnik kontrastu tta i tekstu/elementow nawigacyjnych na
poziomie wymaganym przez WCAG,

d) wstawia przycisk pozwalajacy na wiaczenie trybu kontrastowego aplikacji bez ingeren-
cji w ustawienia systemowe,

e) tworzy alternatywy dla elementow, ktorych zrozumienie wymaga jednego zmystu.

. Formutuje komunikaty
dla uzytkownikow apli-
kacji zgodne z zasada-
mi WCAG

a) tworzy komunikaty btedow przekazywanych uzytkownikowi aplikacji podczas wysyta-
nia formularzy,

b) tworzy informacje opisujace sukces lub niepowodzenie wykonania operacji po interak-
cji uzytkownika,

¢) formutuje zwiezte i jednoznaczne dodatkowe komunikaty dostepne jedynie dla aplikacji
czytajacych zawarto$¢ ekranu,

d) tworzy dynamiczne tresci elementow strukturalnych i nawigacyjnych odczytywanych
przez aplikacje czytajace ekran w zalezno$ci od wykonanej interakcji uzytkownika po-
stugujacego si¢ aplikacja czytajaca ekran.

. Wykorzystuje automa-
tyczne narzedzia wspie-
rajace tworzenie dostep-
nych aplikacji mobilnych

a) stosuje narzegdzia do automatycznych testow dostepnosci podczas tworzenia aplikacji,
b) gromadzi wyniki przedstawiane przez automatyczne testy dostepnoscei,
¢) poprawia btedy wskazywane przez narz¢dzia do automatycznych testow dostgpnosci.

. Ustala wymagania
sprzgtowe 1 systemowe
dla aplikacji mobilnych
zwigzane z dostgpnoscia

a) ustala wymagania sprzgtowe zwigzane z wykorzystaniem uzytych funkcji, klas i wtasci-
wosci jezyka programowania,

b) ustala wymagania systemowe zwigzane z wykorzystaniem uzytych funkcji, klas i wias-
ciwosci jezyka programowania.
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Zestaw 3. Sprawdzanie gotowych aplikacji mobilnych pod katem zgodnosci z WCAG

Poszczegolne efekty
uczenia si¢

Kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Wskazuje btedy zwiaza-
ne z dostepnoscia apli-
kacji mobilnych

a) wskazuje btedy aplikacji mobilnej z wykorzystaniem aplikacji czytajacej ekran,

b) sprawdza spetnienie minimalnych wymagan kontrastu w symulatorach/emulatorach
urzadzen,

¢) stwierdza przekazywanie informacji uzytkownikowi aplikacji za pomocg innych sposo-
bow niz jedynie kolor,

d) potwierdza mozliwos¢ szybkiego wytaczenia dzwigku aplikacji,

e) potwierdza mozliwo$¢ zatrzymania automatycznie przewijajacych sie tresci,

f) potwierdza brak migajacych elementéw aplikacji mogacych spowodowac ataki padaczki,

g) potwierdza dodanie tresci i tekstow alternatywnych do elementow graficznych i multi-
medialnych tego wymagajacych,

h) sprawdza poprawnos¢ zastosowanej typografii i czytelno$é informacji,

i) sprawdza jednolito$¢ nawigacji w warstwie strukturalnej 1 graficznej calej aplikacji,

j) sprawdza bledy jezykowe w komunikatach przekazywanych uzytkownikowi aplikacji,

k) tworzy liste btedow zwiazanych z dostgpnoscia aplikacji mobilne;.

2. Wykorzystuje aplikacje
nadrzedne (systemowe)
wspierajace dostepnosé

a) wlacza dodatkowe aplikacje systemowe wspierajace dostgpnose,
b) uzywa gestow nawigacyjnych przy wiaczonych aplikacjach systemowych wspieraja-
cych dostepnos¢.

3. Testuje aplikacje na
urzadzeniach mobilnych

a) testuje aplikacj¢ na urzadzeniach z r6znymi rozmiarami ekranu,

b) testuje aplikacj¢ na urzadzeniach z réznymi wersjami systeméw operacyjnych.

Zestaw 4. Dostosowywanie aplikacji mobilnych do standardu dostgpnosci WCAG

Poszczegolne efekty
uczenia si¢

Kryteria weryfikacji ich osiagniecia

1. Poprawia btedy w apli-
kacjach mobilnych

a) poprawia bledy w elementach strukturalnych aplikacji,

b) poprawia minimalny wspotczynnik kontrastu tre$ci aplikacji zgodnie z WCAG,

c) ustala poprawna kolejno$¢ fokusa elementow nawigacyjnych i tresci,

d) okresla poprawna kolejnos¢ fokusa po interakcji uzytkownika aplikacji,

e) poprawia btedy jezykowe w komunikatach przekazywanych uzytkownikowi aplikacji,
f) poprawia btedy w komunikatach odczytywanych przez aplikacje czytajace ekran.

2. Poprawia elementy gra-
ficzne 1 multimedialne
przenoszace znaczenie
w warstwie semantycz-
nej

a) uzupelnia tresci alternatywne elementow graficznych, ktore tego wymagaja,

b) dodaje tresci alternatywne do ztozonych obiektow graficznych, takich jak mapy, wykresy,
schematy itp.,

c¢) dodaje alternatywy tekstowe dla tresci multimedialnych, ktore tego wymagaja,
d) dodaje napisy do tresci multimedialnych, ktore tego wymagaja.

3. Rozwiazuje problemy
zwigzane z dostgpnoscia

a) sprawdza dokumentacje¢ techniczng i formutuje wnioski dotyczace rozwigzania proble-
mow zwiazanych z dostgpnoscia w danym jezyku programowania,

b) formuluje wlasne sposoby rozwigzania problemdéw zwigzanych z dostepnoscia, nieopi-
sanych w dokumentacji technicznej jezyka programowania.

6.

Wymagania dotyczace walidacji i podmiotow przeprowadzajacych walidacje

1. Etap weryfikacji
1.1. Metody

Do weryfikacji efektow uczenia si¢ stosuje si¢ wylgcznie metody: test teoretyczny, zadanie praktyczne (studium przy-
padku) uzupelnione rozmowa z komisjg.
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1.2. Zasoby kadrowe

Komisja walidacyjna sktada si¢ z minimum 2 cztonkéw, ktorzy spetniaja nastgpujace wymagania:

Przewodniczacy komisji:

— posiada minimum pigcioletnie doswiadczenie na stanowisku specjalisty ds. dostgpnosci stron internetowych / aplikacji
mobilnych lub réwnowaznym zwiazanym z dostepnoscia stron czy aplikacji mobilnych,

— posiada minimum pigcioletnie doswiadczenie w zakresie tworzenia aplikacji mobilnych,

— przeprowadzit minimum 30 audytow dostepnosci aplikacji mobilnych.

Wszyscy cztonkowie komisji walidacyjnej musza:

— posiada¢ udokumentowane trzyletnie doswiadczenie (minimum 100 godzin szkoleniowych) w prowadzeniu szkolen
z zakresu dostgpnosci cyfrowej,

— posiada¢ udokumentowane doswiadczenie w zakresie tworzenia aplikacji mobilnych w ostatnich 3 latach przed powo-
faniem na cztonka komisji.

1.3. Sposob organizacji walidacji oraz warunki organizacyjne i materialne

Weryfikacja efektow uczenia si¢ sktada si¢ z dwoch czesci: teoretycznej i praktycznej. Czg$¢ teoretyczna obejmuje test
teoretyczny. Moze by¢ przeprowadzana elektronicznie (np. na platformie internetowej wyposazonej w modut egzamina-
cyjny) lub w wersji papierowej. Kazda wersja testu teoretycznego musi spetniaé standardy dostgpnosci i by¢ przeprowa-
dzana pod nadzorem.

Warunkiem przystapienia do czgsci praktycznej jest pozytywna weryfikacja czesci teoretycznej walidacji. Praktyczna
cze$¢ walidacji przeprowadza si¢ w pomieszczeniu wyposazonym w stanowiska komputerowe z dostgpem do Internetu
i urzadzenia mobilnego dla kazdego systemu wraz z odpowiednim okablowaniem pozwalajagcym na polaczenie ich ze
stacja robocza. Na komputerach sa zainstalowane natywne $rodowiska programistyczne dla popularnych platform mobil-
nych np. i0S i Android.

Praktyczna cz¢$¢ walidacji obejmuje wykonanie zadan praktycznych (obserwacj¢ w warunkach symulowanych). Roz-
mowa z komisja walidacyjng odbywa si¢ tuz po wykonaniu zadan praktycznych i je uzupenia.

Pomieszczenie egzaminacyjne powinno by¢ dostepne dla oséb niepetnosprawnych, a platforma internetowa spetniaé
aktualny standard WCAG na poziomie AA.

2. Etapy identyfikowania i dokumentowania

Nie okresla si¢ wymagan dotyczacych etapéw identyfikowania i dokumentowania efektow uczenia sig.

7.

Warunki, jakie musi spelnia¢ osoba przystepujaca do walidacji

Nie okresla si¢ warunkow, jakie musi spetni¢ osoba przystepujaca do walidacji.

8.

Termin dokonywania przegladu kwalifikacji

Nie rzadziej niz raz na 10 lat
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